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Media & Entertainment Collection
MotionBuilder

Maya

3ds Max

Zagadnienie:

Gtownym problemem klienta,

ktory wymagat wdrozenia nowego
rozwiazania, byto ustandaryzowanie
pipeline’u w ich studio do elastycz-
nej wspotpracy z klientami na catym
swiecle.

Wspdtpraca z klientami wyma-

gata wymiany danych i assetéw w
roznych formatach, co powodowato
opoznienia w pracy pojawiajace sie
przy exportach formatéw réznych
programéw a takze wydtuzanie drogi
do finalnego efektu stworzonej
animacji, ktéra mogta zostac uzyta
bezposrednio w projekcie klienta,
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Kompleksowe wdrozenie kolekcji
Media & Entertainment
w Motion Capture Studio

Nasz klient, Bones Studio, od 2013 roku zajmuje
dostarczaniem najwyzej jakos$ci animacji, tworzonych
przy uzyciu technologii Motion Capture. Sg oni globalnym
studiem produkcyjnym specjalizujacym sie w petnym

performance capture i
do gier AAA, produkgcji filmowych i

Cel biznesowy i wyzwanie klienta

Najwazniejszym celem klienta byto
uzyskanie duzej ptynnosci w swoim Work-
flow pracy przy animacjach oraz mozli-
wos¢ polepszonej wspdtpracy bezposred-
nio przy tworzeniu animacji

z klientem.

Bones Studio szukato wczesniej réznych
rozwigzan | oparfo catkowicie swojg prace
na produktach Autodesku, a nasza praca
przy tym wdrozeniu przebiegta bardzo
sprawnie i wspdlnie z nasza wiedza z
zakresu oprogramowania Autodesk oraz
ich doswiadczenia przy tworzeniu anima-
cji, udato sie nam przygotowac Swietnie
dziatajacy pipeline w oparci o rozwiazania
kolekcji Multimedialnej Autodesk.

Opis zastosowanych rozwigzari Autodesk
Proces wdrozenia byt dla klienta bardzo
prosty i przejrzysty. Otwarte spojrze-
nie Adriana Perdjona oraz niesamowita
wiedza Marcina Panka z Bones Studio
pozwolity na Swietng wymiane informacji
I wspdlne zlokalizowanie miejsca w ich
pipeline’ie, gdzie integracja z pipeline’'m
klienta sprawiafa trudnodci,

Od poczatku wspoétpracy z Bones

Studio, pracowali oni wykorzystujac tylko
narzedzia do obstugi Motion Capture —
Autodesk Motion Builder. Po wspdlnych
konsultacjach, zaproponowalismy zmiane
licencji pojedynczych aplikacji Motion
Builder na petne kolekcje Multimedialne,

uniwersalnych animacjach postaci
reklamowych.

gdzie zawarte w pakiecie oprécz samego
Motion Builder'a, byty takze programy jak
3Ds Max czy Maya.

Dzieki temu zabiegowi, Bones Studio
mogto customizowac swoj pipeline oparty
o jedno wspdlne srodowisko. Dzieki

Motion Builder pozwala na samodzielne
skryptowanie i tworzenie narzedzi, ktére beda
utatwiaty prace albo spetniaty funkcje, ktére

sg potrzebne. A przy okazji, dziata stabilnie i
bardzo sprawnie, co przy naszych wielogodzin-
nych nagraniach i pracy nad materiatem jest
istotnie wazne, wiec w pewnym momencie byt
to dla nas ,no-brainer” — wiedzielismy juz ze
musimy uzy¢ Motion Buildera.

stworzeniu swoich narzedzi pod Motion
Buildera, Maya i 3Ds Max, Bones Studio
moga pracowac na plikach i assetach
dostarczanych przez swoich klientow w
dowolnych formatach i tworzyc tzw. Pre-
-vizy w programach, na ktérych pracuja
klienci. Byto to bardzo wazne dla nich, ze
wzgledu na rozwdj ich produkcji, ktéra
ukierunkowuje na wirtualng produkcje z
wykorzystaniem poruszajacych sie kamer
w przestrzeni aktorskiej i integracje bez-
posrednio ze sceng w programach,

Wynik biznesowy

Gtownym wyzwaniem dla klienta byto
unikniecie przestojow podczas pracy
z materiatami klientéw oraz stworze-
nie pipelien'u w oparciu o srodowisko
Autodesk. Zastosowanie kolekcji multi-
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medialnej pozwolito na fatwa integracje
srodowiska dla artystéw, pracujgcych
zardwno w Motion Builderze jak i pozo-
statych programach jak Maya czy 3Ds Max.
Dodatkowo 3-letnia subskrypcja, uzyskana
w ramach korzystnego finansowania
Autodesk roztozonego na raty, byta opty-
malnym rozwigzaniem. Klient nie odczut
mocno finansowej inwestycji, dzieki
czemu zachowat ptynnosc kapitatu.

Podsumowanie wdrozenia

Wspotpraca przy tym projekcie przebie-
gata bardzo sprawnie. Dobre przygotowa-
nie i zrozumienie potrzeb klienta zaowo-

cowato ptynnym przebiegiem wdrozenia,
Inwestycja usprawnita i uporzadkowata

caty workflow pracy dziatu artystycznego,

ale takze pozwolita na tatwe zarzadzanie
zakupionymi licencjami przez dziat IT.

Otwartos¢ i stabilnos¢ oprogramowania
Autodesk pozwolita takze na wdrozenie
swoich napisanych narzedzi przez Bones
Studio, co jeszcze bardzie] zwiekszyto
efektywnos¢ dziatania ich studia Motion
Capture i pozwolita na rozwiniecie ich
narzedzie do streamowania na zywo
ruchu z kamer bezposrednio do $rodo-
wiska programoéw, wymaganych przez
klienta.

Gtéwnym celem biznesowym na przy-
sztos$¢ jest rozbudowanie stanowisk
o kolejnych artystéw i zautomatyzo-
wanie proceséw projektowych przy
pracy nad wieloma projektami w tym
samym czasie. Dlatego Bones Studio
chce w przysztosci zainwestowaé w
rozwiazanie Shotgrid do zarzadzania
zadaniami w Studiu Produkcyjnym.
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