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Maxwell Render V3 — poznaj jego funkcjonalnosci

Podglad renderingu w Maxwell FIRE daje mozliwo$¢ natychmiastowego pogladu renderingu w czasie
czasie rzeczywistym rzeczywistym przy zmianie oswietlenia, materiatdw i ustawienr kamery. W przeciwienstwie
do innych interaktywnych silnikdw renderujgcych, Maxwell FIRE jest kompatybilny ze

wszystkimi funkcjami Maxwella.

Funkcja Multilight eliminuje konieczno$¢ ponownego renderowania obrazu gdy zmieniamy
parametry $wiatta. Opcja ta pozwala na zmiane natezenia Swiatta i emiteréw sceny w
trakcie i po procesie renderowania. Mozna dostosowaé oswietlenie oszczedzajgc czas
renderujgc obraz tylko raz.

Multilight

Latwoséé tworzenia System tworzenia materiatéw Maxwell jest intuicyjny i fatwy w uzyciu, sktadajacy sie z
materiatéw elementéw, ktére moga by¢ ustawione tak samo, jak warstwy w programie do edycji
obrazéw. Materiaty Maxwella sg oparte na rzeczywistych wtasciwosci ach optycznych co
daje efekt realizmu. Uzytkownik otrzymuje darmowy dostep do ponad 3500 gotowych

materiatéw online.

Zaawansowany Zaawansowana technologia ray tracing, ktéra jest rdzeniem silnika Maxwell jest w stanie
Ray Tracing symulowac Swiatto, doktadnie tak jak jest w Swiecie rzeczywistym. Zastosowano symulacje
prawdziwych zjawisk fizycznych aby uzyska¢ wysokg jakosci renderingu.

Oszczedno$¢ pamieci Instancje sg doskonatym sposobem aby zaoszczedzic pamie¢ komputera.
dzieki Instancjom Renderujgc 10 000 instancji jednego obiektu, Maxwell Render zuzywa takg samg ilo$¢
pamieci jak do renderowania jednego obiektu. Instancje sg idealne do tworzenia

roslinnosci, kafli, cegiet, mebli lub innych powtarzajgcych sie modeli.

Doktadnosé Dokfadnos¢ oswietlenia oznacza, ze Twoje materiaty bedg wyglada¢ tak jak powinny i
kazdy szczegot tekstur i modeli bedzie w najwyzszej jakosci.
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Realistyczny model Kamera w Maxwell Render posiada wszystkie parametry, ktéry posiada prawdziwy
kamery aparat/kamera: f-stop, dtugos¢ ogniskowej, szybko$¢ migawki, 1SO, rozmiar filmu,
przestona. Obstuguje réwniez gtebie ostrosci (DOF), bokeh czy ekspozycje co utatwia proces

compositingu.

Compositing Firma Nextlimit oferuje wtyczki do Nuke, After Effects i Photoshop , ktore obstuguja pliki
Maxwell Render MXI. Format ten obstuguje szereg réznych warstw renderowania m.in. Z-
buffer, kanat alfa, normal mapy, motion vectors i cienie. Praca bezposrednio z formatem
MXI podczas compositingu réwniez oznacza dostep do funkcji Multilight, pozwalajgc by
ponownie zmienié ustawienia $wiatta.+

Maxwell Render 2.6 wspiera Python SDK, dzieki czemu uzytkownik ma dostep do niemal
wszystkich funkcji Maxwell Render. Istnieje mozliwos$é pisania wtasnych narzedzi, takich
jak wyodrebnienie kanatéw z warstw MXI, tworzenie materiatéw w locie, zarzadzanie
renderingiem sieciowym i wiele innych.

Elastyczna ptynnos¢
pracy

Wiosy i futro Maxwell Render posiada narzedzie do renderowania wtoséw kompatybilne z wieloma
popularnymi aplikacjami (Maya Shave, Haircut, Maya Hair, 3ds Max Hair, CINEMA Hair,
Ornatrix). Wtosy majg swojg grubos¢ rzeczywisty i obstugujg kazdy materiat Maxwella, w

tym przezroczyste i odbijajgce.

3D Motion Blur Obstuga dokfadnego renderingu z opcjg 3D motion blur moze obstugiwaé nieograniczong
krokéw. Wielkos¢ rozmycia obrazu jest sterowana bezposrednio z kamery przez szybkos¢
lub srednice otworu migawki. Maxwell V3 oferuje ogromny wzrost szybkosci podczas
renderingu z opcjg motion blur w scenach z wieloma obiektami, zwtaszcza tam, gdzie sg
wykorzystywane wtosy i czastki.

Czasteczki Czasteczki z Maya, 3ds Max, Houdini i Softimage mogg by¢ renderowane bezposrednio w
silniku Maxwell. Swobodnie mozna stosowac kazdy dostepny materiat.

Trawa Generator trawy pozwala na szybkie tworzenie poftaci na wybrany fragment geometrii.
Zaprojektowany aby zapewni¢ maksymalng kontrole nad wyglgdem trawy. Kompatybilny z
Maxwell Studio i prawie wszystkimi pluginami.

Displacement Funkcja Displacement w Maxwell Render proponuje dwie metody wypuktosci. Oferuje praktycznie
nieograniczone szczegdty bez dodatkowego zuzycia pamieci z zachowaniem predkosci

renderingu.
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Duze mozliwosci renderingu  sieciowego na wielu platformach, pozwala na mieszaninie
systeméw Windows, OS X i Linux w tej samej sieci. Mozliwos¢ ustawienia renderingu dla jeden
klatki przy uzyciu wszystkich komputerow w sieci lub kazdej klatki z osobna przez rézne
komputery.

Stonce w fizycznym systemie nieba Maxwella jest w petni konfigurowalny. Mozliwo$¢ zarzgdzania
rozmiarem i kolorem pozwala na kontrole miekkosci cienia (przez promien stonca).

Maxwell Render V3 zawiera kolekcje tekstur proceduralnych, ktére moga by¢ uzywane oddzielnie
lub w potgczeniu z innymi teksturami, aby wygenerowa¢ szereg réznych efektéw. Poniewaz
tekstury sg fraktalami, mozliwe jest ich dostosowywanie oraz przenoszenie pomiedzy réznymi
platformami.

Wprowadzono podglad dokonywanych zmian oswietlenia w gtéwnym oknie renderowania. Dzigki
wspieranej przez GPU metodzie wyswietlania Swiatta, nawet takie efekty jak rozproszenie czy
dyspersja aktualizujg sie niemal natychmiastowo.

W wersji V3 usprawniono silnik podgladu Maxwell Fire. Teraz ponownie wokselizowane sg tylko
obiekty, ktére zostaty zmodyfikowane zaoszczedzajgc sporg ilo$¢ czasu przy ustawianiu scen.

Obiekty takie jak szescian, kula lub plane mogg by¢ teraz uzywane jako obiekty "ciecia", ktore
dziatajg w podobny sposoéb jak funkcja Z-clip kamery. Uzytkownik teraz nie jestes$ juz ograniczony
bliskim i dalekim planem kamery.

Dtugo oczekiwana funkcja. Teraz mozesz tworzy¢ nieograniczong ilos¢ ,warstw” alfa i dodawac
do nich obiekty, co pozwala na odseparowanie wybranych obiektéw od reszty.

Do kamery programu Maxwell zostato dodanych 5 nowych trybéw: Spherical — stosowana do
tworzenia srodowisk HDR oraz wirtualnych spaceréw, Fish Eye, Pinhole — tworzy efekt braku
gtebi ostrosci, Cylindrical i Orthographic.

Asystent materiatow programu Maxwell Render to nowy, prosty edytor materiatow, ktéry
zdefiniuje dla Ciebie bazowg charakterystyke materiatu. Upraszcza w ten sposdb znacznie proces
tworzenia materiatu i pozwala oszczedzi¢ czas. Wybierz kategorie (np. glass, metal, translucent,
opaque), a asystent materiatébw pomoze Ci stworzy¢ idealnie zoptymalizowane materiaty do
Twojej sceny w przeciggu chwili!
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Pixar Open SubDiv Nowoscig jest obstuga standardu OpenSubdiv opracowanego przez firme Pixar. Pozwala on na
konwertowanie obiektéw low-poly na wygtadzone obiekty w wyzszej jako$ci tylko na czas
renderingu. Pliki sceny zajmujg znacznie mniej miejsca i moze byc¢ przeniesiony znacznie

szybciej po sieci.

Image projectors Emitery swiatta teraz obstuguja jako zrédto bitmapy (nawet proceduralne), tak jak to sie odbywa w

projektorze, ktéry rzuca obraz na ekran.

el e Maxwell tworzy realistyczne powierzchnie oceanu i fal na podstawie danych z RealFlow. Rézne
parametry, takie jak gteboko$¢ wody czy wymiary powierzchni pozwalajg stworzy¢ realistyczne
powierzchnie wody w basenie czy na otwartym oceanie. Siatki generowana jest tylko na czas

renderowania, co oznacza, ze prawie nie zajmuje dodatkowego miejsca w pliku MXS.

Nowy modyfikator Maxwell Scatter generuje przedmioty na powierzchni innego obiektu, z
Maxwell Scatter T _ : o i o _ .
mozliwoscig regulowania parametrow — czestotliwos¢, poziom losowosci, rotacja, mapa gestosci

itd. Swietnie sie nadaje do tworzenia potaci trawnika, dywanéw czy obszaréw lasu.

Alembik Mozliwosc¢ zapisu plikow w formacie Alembik pozwala na bardzo efektywne przechowywanie
geometrii i innych danych sceny.

Materiaty dwustronne Oddzielny materiat dwustronny pozwala tatwiej stworzy¢ obiekty takie jak etykiety na butelki,
przezroczysty papier, zdzbta trawy lub liscie na drzewach.

Deep Compositing Maxwell Render 3 pozwala renderowa¢ obraz w formacie 'deep image', ktory przechowuje

informacje o kolorze pikseli w gtebi, co znacznie utatwia prace podczas compositingu.

Integracja z RealFlow Maxwell Render jest kompatybilny z programem RealFlow firmy Next Limit. Daje to mozliwos¢
uzycia silnika renderujgcego Maxwell podczas symulacji w RealFlow.
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