Co nowego — Inventor 11

Zarzadzanie duzymi ztozeniami

Generator konstrukcji z ksztattownikow

Uswiadomisz sobie korzysci z projektowania 3D
podczas tworzenia bardzo duzych zespotéw.
Dzieki zarzagdzeniem poziomem
szczegotowosci masz petng kontrolg nad tym,
ktére z czesci Twojego projektu sg wczytywane
do pamieci podczas otwierania modelu. Miernik
pojemnosci pamieci pozwala na monitorowanie
uzycia pamieci podczas pracy co pozwala na
szybkie otwierania wielkich plikdw projektéw w
celu przejrzenia struktury zespotu, a nastepnie
wybranie do otwarcia tylko tych podzespotéw,
ktére sg niezbedne do wykonania pracy.

Inne sktadniki oprogramowania Autodesk
Inventor zostaty zaprojektowane do obstugi
duzych zespotdw, wigczajac w to
zaawansowane zarzadzanie zestawieniem
komponentéw oraz zintegrowane zarzadzanie
danymi, upraszczajgce kontrole i zarzadzanie
wersjami duzej liczby czesci i zespotow.

Mozesz zastosowaé generator konstrukcji z
ksztattownikéw do automatyzowania projektow
strukturalnych konstrukcji spawanych.
Projektowanie konstrukcji z ksztattownikéw jest
szybkie dzieki narzedziom upraszczajacym
wstawianie predefiniowanych profili
ksztattowych oraz narzedziom ufatwiajagcym
docinanie zakonczen i przygotowujgcym do
taczenia za pomoca spawania.

Nowe narzedzie konfiguracji zespotow
przyspiesza i polepsza projektowanie i
dokumentowania rodzin wyrobow poprzez
definiowanie wariantéw na podstawie zespotu
gtébwnego. Za pomoca narzedzia do
konfiguracji zespotdw mozna wytgczaé lub
zastepowac pojedyncze komponenty i
wykonywaé zmiany wymiaréw oraz warto$ci
wigzan zespotéw. Nastepnie mozna wykonaé
dokumentacje rysunkowg catej rodziny
wyrobow z zastosowanie nowego narzedzia do
generowania tabel, dodajgc tabele parametrow
do rysunku zespotu.



Narzedzie do rzezbienia

Nowe narzedzie do rzezbienia moze stuzy¢ do
tworzenie ksztattow 3D poprzez szybkie i fatwe
potaczenie zestawu powierzchni tworzacego
zamknieta objetos¢. Mozna wiaczy¢
importowane dane powierzchniowe do projektu i
stosujac narzedzie do rzezbienia zmodyfikowaé
istniejace czesci poprzez dodanie lub usuniecie
materiatu.

Symulujac dziatanie mechanizméw oraz
napedzajac zespoty mozna sprawdzic¢ czy
projektowane urzadzenie dziata poprawnie bez
potrzeby wykorzystywania fizycznych
prototypéw. Mozesz zastosowaé narzedzia do
symulacji zawarte w oprogramowaniu
Autodesk Inventor® w celu sprawdzenia
warunkow jakie nastepujg podczas
dynamicznego dziatania urzgdzenia w peinym
cyklu operacyjnym. Dobierz odpowiednie
wielkosci silnika czy serwomotoru do
utrzymania aktualnych obcigzen pracy. Analizuj
pozycje, predkosci, przyspieszenia i obcigzenia
jaki poddawane jest kazdy komponent
mechanizmu.



